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 Пояснительная записка

Программа составлена на основе пособий С.Симоновича, Г Евсеева и др.

«Компьютер в вашей школе», «Специальная информатика», «Практическая

информатика»-М. 2001, УМК Н.В.Макаровой, Н.В.Макарова Программа по

информатике. Системно-информационная концепция. — СПб.: Питер, 2003. Занятия

кружка рассчитаны на 70 часов. Направление – информационно-технологическое.

Программа составлена в период перехода к информационному обществу, когда  одним

из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оперативно и

качественно работать с информацией. Это добавляет ещё одну цель-формирование

уровня информационной культуры, соответствующего требованиям информационного

общества. Наиболее полно реализовать поставленную цель призвана дополнительная

образовательная программа «Программист».

В качестве основных целей кружка «Программист» можно выделить

следующие:

• формирование информационной культуры школьника, под которой

понимается умение целенаправленно работать с информацией и

использование для этого возможностей компьютера;

• обучение системному подходу к анализу и исследованию структуры и

взаимосвязей информационных объектов, которые являются  моделями реальных

объектов и процессов;

• развитие логического мышления, творческого и познавательного потенциала

школьника, его коммуникативных способностей с использованием для этого

богатейшего компьютерного инструментария.

    Основная задача – вовлечение школьников в учебную деятельность с помощью

использования информационных технологий.

Программа рассчитана на обучающихся 1 - 9 классов, подразумевает

преимущественно индивидуальную форму работы..

Планируемые результаты
Предметные результаты:
Ученик научится:

• Распознавать различные операционные системы
• Работать в текстовом редакторе и освоит клавиатурный тренажёр
• Создавать и оформлять текстовые документы
• Работать в графическом редакторе
• Ознакомится с компьютерной графикой
• Работать с электронными таблицами
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• Создавать публикации
• Создавать презентации
• Работать с интерактивной доской

Ученик  сможет  научиться:
• Создавать объекты с помощью компьютерной графики
• Работать с документ-камерой
• Разрабатывать индивидуальный проект.
• Работать в графическом редакторе и создавать презентации на различные темы
   по учебным предметам.

Тематическое планирование

№
п/п

Название темы, раздела Количество часов

1 Вводное занятие. Знакомство с компьютером. Правила
техники безопасности.

1

2 Технологические машины. 1
3 Операционные системы. 3
4 Текстовый редактор. 2
5 Клавиатурный тренажёр. 2
6 Создание и оформление документов. 1
7 Графический редактор. 3
8 Компьютерная графика. 15
9 Электронные таблицы. 2

10 Средства информации. 7
11 Компьютерные игры. 3
12 Создание программы. 3
13 Возможности LINUX. 1
14 Создание публикаций. 2
15 Создание презентаций. 5
16 Документ-камера. 1
17 Работа с ЦОР. 2
18 Интерактивная доска. 6
19 Разработка индивидуального проекта. 8
20 Итоговая защита проекта. 2

Всего: 70 часов

Содержание

1.Вводное занятие.
Знакомство с компьютером. Основная информация. Правила техники безопасности.
2.Технологические машины. Компьютер - универсальная машина. технические
характеристики ЭВМ.
3.Операционные системы. Понятие об операционной системе WINDOWS 2000 и
последующих. Развитие операционных систем. Немного истории.
4.Текстовый редактор. Ввод и редактирование текста. Форматирование текста.
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Работа с блоками текста.
Программа WORD. Печать текста.
5. Клавиатурный тренажёр. Отработка навыков набора текста.
6. Создание и оформление документов.
Письмо. Реферат. Доклад. Справка и другие.
7. Графический редактор.
Общее описание. Стандартные инструменты. Работа с палитрой. Спецэффекты.
8. Компьютерная графика.
Средства для работы с графикой. Сканеры. Цифровые фотокамеры и видеокамеры. Работа
с объектами. Монтаж рисунка. Связывание и внедрение. Corel DRAW. Illustrator. Adobe
Photoshop. Анимации.
9. Электронные таблицы Excel.
Решение задач с помощью электронной таблицы. Организация вычислений.
Диаграммы. Графики.
10. Средства информации.
Электронная почта. Интернет.
Сайтостроение.
11. Компьютерные игры.
12. Создание программы.
Введение в программирование. Кодирование информации. Визуальное программирование.
Знакомство с системой VISUAL BASIC, ascal.
Разработка внешнего вида программы.
13.Возможности LINUX.
14.Создание публикаций.
15.Создание презентаций.
16.Документ-камера.
17. Работа с ЦОР.
18. Интерактивная доска и её возможности.
19. Разработка индивидуального проекта.
20. Итоговая защита проекта.

Приложение.
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План занятий кружка «Программист»

№ Тема

1 Знакомство с компьютером. ТБ и ОТ. Правила техники безопасности, инструктаж.
2 Компьютер - универсальная машина. Технические характеристики ЭВМ.
3 Понятие об операционной системе. WINDOWS 1998, WINDOWS 2000, WINDOWS

ME, WINDOWS XP, WINDOWS VISTA, WINDOWS 7, WINDOWS 8, WINDOWS 10.
4 Развитие операционных систем. Немного истории.
5 Функции операционной системы .
6 Ввод текста, редактирование текста, форматирование текста, работа с блоками

текста. Практикум.
7 Программа WОRD. Печать текста. Практикум.
8 Клавиатурный тренажёр. Практикум.
9 Клавиатурный тренажёр. Практикум.

10 Письмо. Справка. Реферат. Доклад. Создание и оформление других документов.
Практикум.

11 Графический редактор. Общее описание. Стандартные инструменты.
Практикум.

12 Работа с палитрой. Изменение палитры. Заливка. Практикум.
13 Спецэффекты. Файл. Вставка картинки. Оформление открытки. Практикум.
14 Компьютерная графика. Средства для работы с графикой.
15 Сканеры. ТБ и ОТ. Принтеры. ТБ и ОТ. Практикум.
16 Цифровые фотокамеры. Практикум.
17 Цифровые фотокамеры. Практикум.
18 Цифровые видеокамеры.
19 Работа с объектами. Монтаж рисунка. Связывание. Внедрение. Практикум.
20 Математическая модель. Информационная модель.
21 Знакомство с Corel DRAW. Основные инструменты Corel DRAW. Практикум.
22 Основные функции Corel DRAW. Практикум.
23 Знакомство с Illustrator. Основные инструменты Illustrator.

Практикум.
24 Основные функции Illustrator. Практикум.
25 Знакомство с Adobe Photoshop. Основные инструменты Adobe Photoshop.

Практикум.
26 Основные функции Adobe Photoshop. Практикум.
27 Анимации. Создание анимаций. Практикум.
28 Создание анимаций. Обобщение темы «Компьютерная графика».
29 Решение задач с помощью электронной таблицы Excel. Организация вычислений.

Практикум.
30 Создание диаграмм и графиков. Практикум.
31 Средства информации. Электронная почта. Работа с E-mail. Практикум.
32 Интернет. Общая характеристика. Работа в Интернете. Этика работы в Интернете.

Безопасность. Фильтрация контента.
33 Основные поисковые системы. Поиск информации. Практикум.
34 Сохранение и архивирование информации. Практикум.
35 Программы сайтостроения. Конструкторы сайтов. Принцип создания

школьного сайта. Практикум.
36 Создание школьного сайта. Основные понятия. Пополнение контента

школьного сайта. Практикум.
37 Программы общения. Skype. Социальные сети, правила безопасного
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общения.
38 Компьютерные игры. Практикум.
39 Компьютерные игры. Практикум.
40 Компьютерные игры. Практикум.
41 Основные понятия создания программы. Введение в программирование.

Кодирование информации.
42 Визуальное программирование. Знакомство с системой VISUАL ВАSIС,

Pascal.
43 Разработка внешнего вида программы. Практикум.
44 Знакомство с LINUX. Возможности LINUX. Практикум.
45 Знакомство с Publisher. Создание публикаций. Практикум.
46 Знакомство с Publisher. Создание публикаций. Практикум.
47 Знакомство с Power Point. Создание презентаций. Практикум.
48 Создание презентаций. Практикум.
49 Создание презентаций. Практикум.
50 Создание презентаций. Практикум.
51 Создание презентаций. Практикум.
52 Документ-камера. Практикум.
53 Работа с ЦОР. Практикум.
54 Работа с ЦОР. Практикум.
55 Интерактивная доска. Основные инструменты интерактивной доски.

Практикум.
56 Возможности интерактивной доски. Практикум.
57 Возможности интерактивной доски. Практикум.
58 Возможности интерактивной доски. Практикум.
59 Возможности интерактивной доски. Практикум.
60 Возможности интерактивной доски. Практикум.
61 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
62 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
63 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
64 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
65 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
66 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
67 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
68 Разработка индивидуального проекта. Практикум.
69 Подготовка к защите проекта.
70 Защита проектов. Подведение итогов.


